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Cele gtowne:

« wzbogacenie wiedzy o poczatkach panstwa,

e zapoznanie dzieci z historig Polski i zabytkami
Krakowa

« rozwijanie umiejetnos$¢ koncentracji
e rozwijanie wyobrazni

Pomoce i materialy:

« kieliszki plastikowe, $niezynki, kulki styropianowe, kolorowa bibuta, kolorowe
serwetki, krepa, ozdoby kreatywne (oczy, cekiny, druciki kreatywne), tiul,
kolorowe tkaniny

« nozyczki, klej MAGIC, tasma dwustronna, pisaki, klej na ciepto

Przebieg zajec:

Czesc pierwsza:

Prowadzacy objasnia zasady projekcji na rzutniku ANIA, pokazujac jak wyglada film
na kliszy i jak zmieniajg sie kolejne slajdy. Nastepnie prezentowana jest legenda,
prowadzacy czyta tekst jednoczesnie w trakcie prosi o dopowiadanie i odszukiwanie
konkretnych informacji na kolejnych slajdach:

. Z jakim miastem kojarzy nam sie smok?

. Jak nazywa sie wzgorze zamkowe, pod ktérym mieszka bohater
najstynniejszej smoczej legendy?

. Jakie inne legendy kojarza sie jeszcze z polskimi miastami?

. Z jakimi zabytkami kojarzy sie Krakéw?

Po obejrzeniu bajki o zabawnym smoku, prowadzacy podsumowuje razem z dzie¢mi
odpowiedzi na powyzsze pytania i wprowadza dzieci w klimat Sredniowiecznego
Krakowa, zycia na zamku lub w patacu.

Do zapamietania: Po $mierci Bolestawa Chrobrego Polska zaczeta przezywaé
trudnosci, ktore doprowadzity do upadku panstwa. Kazimierz Odnowiciel ksigze z
dynastii Piastdw przejat wtadze po $mierci ojca w 1034 roku, poczatkowo jednak



decydujaca role w panstwie odgrywata prawdopodobnie jego matka. Wygnany na
skutek rebelii poddanych okoto 1037 roku. Przebywat jako wiezier na Wegrzech, a
po odzyskaniu wolnosci — w Niemczech, w majatkach swojej matki lub wuja,
arcybiskupa koloriskiego. Powrdcit do kraju prawdopodobnie w 1039 roku, odbijajac
jego zrujnowane terytorium z pomocg armii zapewnionej mu przez Rycheze i
niemieckich krewniakow. Swoje panowanie poswiecit na trudng walke o ponowne
Zjednoczenie wyniszczonego kraju. To on, wobec zniszczenia Gniezna i Poznania,
przenidst gtdwng siedzibe ksigzecg do Krakowa. W Krakowie odbywaty sie koronacje
kréldw, toczylto sie zycie polityczne, handlowe i kulturalne. Z tym miastem wigze sie
wiele legend i podan, miedzy innymi legenda o Smoku Wawelskim.

Czes¢ druga:

Zadaniem dzieci jest skonstruowanie postaci ksiezniczki, krélewny lub damy dworu.
Dzieci rozpoczynajq prace od stworzenia korpusu, w tym celu odwracajg kieliszek do
szampana do géry dnem i wycinajg kota z roznych materiatow (serwetek, tiulu,
bibuty itd.) i robig otwdr po srodku i przektadajg przez waskie dno kieliszka a
nastepnie przymocowujg wielowarstwowg suknie do kieliszka przy pomocy tasiemki,
gumki lub tasmy dwustronnej. Ozdabiajg korpus cekinami, naklejkami wedtug
wiasnej inwencji. Kolejny etap pracy polega na stworzeniu gtowy z kulki
styropianowej, z wtoczki doklejonej na taSme badz klej tworzone sg wiosy, oczy
doklejone lub narysowane. Korona wycieta z kolorowego papieru. Aby pofaczy¢
korpus z gtowa konieczna jest pomoc osoby dorostej, poniewaz nalezy w tym celu
uzy¢ kleju na ciepto. Po kilku minutach zastygania kleju figura ksiezniczki jest
gotowa.

Na koniec zaje¢ zapraszamy wszystkie dzieci do wspdinej fotografii ze swoimi
pracami!






