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SCENARIUSZ III , W obronie rodzinnego gniazda”
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Cele gtdwne:

« wzbogacenie wiedzy o poczatkach panstwa,

« zapoznanie dzieci z historig Polski za czasow panowania Mieszka I i jego syna
« rozwijanie umiejetnos¢ koncentracji

« rozwijanie wyobrazni

Pomoce i materiaty:

« tektura (blok techniczny), kolorowe papiery, kolorowa bibuta, srebrny papier
samoprzylepny

« nozyczki, klej, taSma dwustronna, pisaki, kredki, ozdoby kreatywne (oczy,
cekiny, druciki kreatywne)

Przebieg zajec:

Czesc pierwsza:

Prowadzacy objasnia zasady projekcji na rzutniku ANIA, pokazujac jak wyglada film
na kliszy i jak zmieniajg sie kolejne slajdy. Nastepnie prezentowana jest legenda,
prowadzacy czyta tekst jednoczesnie w trakcie prosi o dopowiadanie i odszukiwanie
konkretnych informacji na kolejnych slajdach (np. jak mieli na imie dwaj bracia-
bohaterowie bajki, jakiego bohaterskiego czynu dokonat Maszko itd.). Po obejrzeniu
legendy prowadzacy podsumowuje razem z dzie¢mi zdobyta wiedze a basn ,W
obronie rodzinnego gniazda” wprowadza dzieci w klimat Sredniowiecznych zamkéw i
rycerzy.

Do zapamietania: W czasach panowania Mieszka I - pierwszego historycznego wiadcy
Polski - Polanie opanowali obszary zamieszkate przez pozostate plemiona. Dato to
poczatek naszemu panstwu, a nazwe ,,Polska” zawdzieczamy wtasnie Polanom.

Nie wiadomo, czy to sam Mieszko podporzadkowat sobie plemiona zamieszkujgce
tereny dzisiejszej Polski, czy dokonali tego jego przodkowie. Wiemy, ze zorganizowat
mocng armie i rozszerzat terytorium swego panstwa. Rzadzit przy pomocy starszyzny
plemiennej. LudnoS¢ zamieszkujgca tereny panstwa Mieszka czcita wielu bogow.
Wiadca zdawat sobie sprawe, ze przyjecie nowej wiary umocni jego wiadze w



panstwie i jednoczesnie zmniejszy dazenie chrzescijanskich sasiadéw Polski do
ingerencji w jej wewnetrzne sprawy. Ksigze polski pojat za zone w 965 roku cérke
Bolestawa Dobrawe. Na Wielkanoc 966 roku nastgpit uroczysty chrzest Mieszka i jego
najblizszego otoczenia w Gnieznie.

Czes¢ druga:

Dzieci otrzymujg dwie karty z szablonami: rycerza z akcesoriami (miecz, tarcza) i
konia. Pierwsze zadanie polega na starannym wycieciu wszystkich elementow
szablonu. Kolejny krok to zagiecie elementdw wzdtuz przerywanych linii i sklejenie
przygotowanych szablondw w taki sposdb aby powstata postac rycerza i konia.
Nastepnie dzieci wycinajg odpowiednie ksztatty ze srebrnego papieru
samoprzylepnego i przyklejajg jg w taki sposdb aby powstata zbroja na rycerzu.
Kolejny etap to ozdobienie gtowy rycerskiej, czyli przyklejanie oczu, dorysowanie
wasow, ust itd., dzieci tworzg rycerza wedtug wiasnego pomystu, dlatego moga
doklejac lub rysowaé dowolne elementy. W podobny sposdb powstaje kon a na
koniec wycieta tarcza i miecz. Na tarczy dzieci rysujg wymyslony przez siebie herb
rycerza a miecz tworzg z kreatywnych drucikdw i wycietego elementu. W ten sposéb
powstaje zestaw rycerza w petnym rynsztunku z koniem.

Na koniec zaje¢ zapraszamy wszystkie dzieci do wspdinej fotografii ze swoimi
pracami!



